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Geloven?

Een spel dat uitnodigt uit om samen na te denken over de dingen waarin je kunt 
geloven. Door het spelen ontdekken leerlingen dat iedereen iets anders gelooft.

Het spel Geloven? telt 50 kaartjes. Ieder kaartje laat leerlingen nadenken over iets waarin je kunt ge-
loven. Zo ontdekken ze dat dit voor iedereen anders kan zijn. De leerlingen worden uitgenodigd om 
onder woorden te brengen waarom ze iets wel of niet geloven. Ze worden uitgedaagd om elkaar op 
een respectvolle manier te vragen naar geloof. Al spelend leren ze dat er verschillen zijn tussen feiten 
en meningen. 
Het spel kan op verschillende niveaus gespeeld worden. 

Doelstelling
Leerlingen worden uitgedaagd om na te denken over waar mensen in kunnen geloven.
Leerlingen ontdekken ‘geloven in iets’ heel persoonlijk is.
Leerlingen beseffen dat het belangrijk is om met respect om te gaan met geloofsuitingen van ande-
ren.

Deze doelstelling ondersteunt de kerndoelen van PC GVO: domein B 3, B 7 en D 3.
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voor	 midden- en bovenbouw
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Geloven?

Inleiding

Samen een spel spelen geeft altijd onderlinge 
verbondenheid. Kinderen leren van elkaar terwijl 
ze spelen. Spannend, uitdagend en leerzaam. 
Dit spel kan op verschillende manieren gespeeld 
worden. We geven je hier een suggestie voor de 
midden- en bovenbouw. Ongetwijfeld zullen er 
docenten zijn die met deze 50 kaartjes allerlei 
varianten weten te bedenken. Wees zo vrij om te 
experimenteren en deel je suggesties met colle-
ga’s.

De spelkaartjes staan als extra download bij deze 
les op www.zinvolleronderwijs.nl

Spel

Middenbouw
In de middenbouw draait het doel van het spel 
om het ontdekken van verschillende meningen. 
En het besef dat een mening iets anders is dan 
een feit. 

Maak een selectie van kaartjes die voor deze 
groep geschikt zijn. Leg de stapel kaartjes geslo-
ten op tafel. Laat een leerling het bovenste kaart-
je pakken en vertellen welk plaatje te zien is.
Praat eerst samen over de afbeelding. Waar gaat 
het over? Stel dan de vraag: Geloof je in…?
Laat in stilte iedereen nadenken over deze vraag. 
Laat eventueel drie woorden die hierbij passen 
noteren. 

Leid daarna het gesprek over deze vraag. Pro-
beer daarbij te vragen naar argumenten. Wijs 
de leerlingen erop dat iemand anders andere 
argumenten naar voren brengt maar dat in prin-
cipe, rondom ergens in geloven, ieder een eigen 
mening mag hebben. Let tijdens het gesprek op 
het verschil tussen feiten en meningen. Meningen 
kunnen verschillend zijn. Feiten staan vast.

Wanneer enkele kaartjes met een bijbehorend 
gesprek zijn afgerond kun je tenslotte de leer-
lingen vragen om over één van de vragen iets te 
schrijven of te tekenen.

Bovenbouw
In de bovenbouw draait het doel van het spel om 
het vormen van een eigen mening. En het besef 
dat je de mening van een ander moet respecte-
ren om samen tot een goed gesprek te komen. 
De mening van de ander kan jou inzicht geven 
over je eigen gevormde mening.

Schud alle kaartjes en maak een stapel. Leg de 
stapel gesloten op tafel. Laat een leerling het 
bovenste kaartje pakken en de afbeelding tonen 
terwijl hij/zij daar beschrijvend over verteld.  
Als laatste wordt de vraag gesteld: Geloof je in...?

Laat iedereen in stilte eerst nadenken over deze 
vraag en eventueel iets noteren. De leerling die 
het kaartje pakte is gespreksleider. Er volgt een 
kort kringgesprek. 
Zodra het kringgesprek voldoende denkstof 
heeft opgeleverd, wordt er met een dobbelsteen 
gegooid.
1.	 Teken hoe jouw antwoord eruit ziet.
2.	 Bedenk een stelling die bij deze vraag past.
3.	 Hoe is de wereld als iedereen hier hetzelfde 

over denkt?
4.	 Hoe zal het zijn als jij als enige op de wereld 

hier zo over denkt?
5.	 Beeld uit hoe jouw antwoord er uit ziet.
6.	 Welke zin zegt iemand die hier heel anders 

over denkt?

Extra

Om de leerlingen te laten ervaren dat een mening 
soms kan veranderen doordat er feiten op tafel 
worden gelegd kan besproken worden aan de 
hand van het kaartje ‘een kus op een zere plek’. 

Bespreek eerst het kaartje zoals je dat zou doen 
in het spel. Ieder mag hierover een eigen mening 
vormen. Laat daarna iedere leerling de eigen 
mening noteren. 

Laat dan zonder uitleg het filmpje ‘Helpt een 
knuffel tegen pijn?’ zien: https://schooltv.nl/video/
helpt-een-knuffel-tegen-pijn-kusje-erop/
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Vraag na afloop of er leerlingen zijn die hun geno-
teerde mening willen herzien.
Voer samen een gesprek over de volgende vra-
gen:
•	 Waarom kan of wil iemand zijn mening her-

zien?
•	 Wat is het verschil tussen een mening en een 

feit?
•	 Hoe vind je het wanneer iemand zijn mening 

herziet?
•	 En hoe vind je het wanneer iemand zijn me-

ning herziet zonder dat er nieuwe feiten op 
tafel worden gelegd?

Beeld- en digitip

Kusje d’r op?
Wil je op een ontspannen manier starten met het 
spel?  Laat dan eerst deze korte grappige recla-
meboodschap van Trekpleister zien:
www.youtube.com/watch?v=8JDmUD6zZcQ

Stel de vraag: 
•	 Geloof je dat? Een kusje er op?

Muzieksuggestie

Geloven in jezelf
Jens - Junior Eurosong 2021
www.youtube.com/watch?v=0HxnExwGSKc

Jens zingt een lied. Beluister de tekst. Maak 
daarna een poster waarop je laat zien dat je in 
jezelf mag en kan geloven. Hang die poster boven 
je bed zodat je iedere dag er door bemoedigd 
wordt.

Geloven?
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